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Ciclo de vida de desarrollo de
software

El término ciclo de vida del software describe ¢l desarrollo de software,
desde Ia fase inicial hasta la fase final. El propésito de este programa ¢s
definir las distintas fases intermedias que se requicren para validar el
desarrollo de la aplicacion, es decir, para garantzar que ¢l software
cumpla los rcauisitos para la aplicaciéon y verificacion de los
procedimientos de desarrollo: se asegura de que los métodos utilizados
son apropiados.

Estos prof'ra.rnas se originan en el hecho de que es muy costoso
rectificar errores que se detectan tarde dentro de Ia fase de
implementacion. El cnclo de vida permmite que los errores se detecten lo
antes posible y por lo tanto, permite a los desarrolladores concentrarse
en la calidad del software, en los plazos de implementaciéon y en los
costos asociados.
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Modelo de ciclo de vida de un software
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Proceso en cascada o clasico
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Figura 1: El Modelo Incremental
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